AGRUPAMENTO DE ESCOLAS RAINHA SANTA ISABEL
BIBLIOTECA ESCOLAR
Projeto “Desenvolver a autonomia dos alunos para gerar conhecimento”

Tabela de articulacao das diferentes literacias

2° Ciclo

PLANO I - Competéncias Tecnologicas

Conhecimento técnico—instrumental das tecnologias digitais

Capacidade de operar com as tecnologias digitais, demonstrando compreensdo dos

conceitos envolvidos e das suas potencialidades para a aprendizagem.

PLANO I I- Competéncias Transversais

Literacia Tecnoldgica / Digital (Metas TIC)

Literacias: leitura (A) / Média(B) /
Informacéo(C)

AREAS (Metas finais) Metas intermédias Conhecimentos/ capacidades MOde,IO /
Conteados
INFORMACAO (Planificacéo) 12 Etapa

1. O aluno utiliza recursos
digitais online o off-line para,
com o apoio do professor,
pesquisar, selecionar e tratar
informacao de acordo com 0s
objetivos concretos e com
critéerios de qualidade e
pertinéncia.

1.1 O aluno reconhece diferentes ferramentas
digitais de acesso a informacéo (enciclopédias
digitais, diretérios, motores de busca on-line,
etc.,) e seleciona, sob orientacdo do professor,
as mais adequadas para diferentes tipos de

pesquisa.

C1. Mobiliza conhecimentos sobre o tema em
estudo e coloca questdes para orientar a pesquisa.

C2. Seleciona termos de pesquisa para orientar a
procura de informacdo.

C3. Conhece as ferramentas de pesquisa e fontes
de informagéo (impressas ou digitais) adequadas
ao tema de pesquisa.

B1.Conhece, caracteriza diferentes média.

Brainstorming

Descritores
palavras-chave

Fontes de
informacao




1.2 O aluno prepara e realiza, com o apoio do
professor, pesquisas digitais on-line e off-line
com base em palavras-chave adequadas aos
objetivos previamente definidos.

(Selecéo)

A2. Escolhe leituras, de acordo com 0s seus
intgeresses, necessidades e competéncias leitoras
adequadas e este ciclo.

C4. Realiza pesquisas com base em termos
selecionados e avalia as fontes, tendo em conta a

22 Etapa
32 Etapa

Pesquisar na net

sua relevancia, autoria e pertinéncia. Motores de

C5. Seleciona a informacdo que melhor reponde | busca

as questdes colocadas sobre o tema confrontando Operadores

fontes. booleanos

B3. Percebe como os média informam e formam a Avaliacdo de

opini&o. sites

B6. Escolhe produtos mediaticos, tendo em

consideracdo quem os produz e consome.

A8. Procura informacdo e aplica-a a novas

situacOes, de acordo com necessidades pessoais ou

de aprendizagem.

(Tratamento) 42 Etapa
1.3 O aluno seleciona, com o apoio do | C6. Identifica ideias principais, infere e elabora | Selecao de
professor, informagéo resultante de pesquisas | conclusdes acerca da informacao selecionada. informacao
QA?IE?:]S, x Ve“f;(:?%d% ?. gualgqic_zle_ q dda B2. Interpreta mensagens dos média, identificando | Resumos/
Into (_a(;ao_(_au oridade, rigor, Objetividade, propdsitos implicitos. sinteses
etc.) e identificando a sua pertinéncia face aos _
objetivos definidos para a pesquisa. Validagao da

informacao
(qualidade e

pertinéncia)




1.4 O aluno classifica e organiza a informacéo
selecionada, recorrendo a ferramentas digitais
adequadas (programas de graficos, bases de
dados, ferramentas de criagdo de mapas
conceptuais, etc.), de acordo com categorias
definidas em conjunto com o professor.

C8. Estrutura a informacdo segundo sritérios
I6gicos, cronoldgicos, hierdrquicos ou outros que
sustentem a organizacéo do trabalho.

Ferramentas
cognitivas:

POPPLET
DIIGO

COMUNICACAO

2. O aluno comunica,
interage e colabora com
outras  pessoas,  usando

ferramentas e ambientes de
comunicagdo  em  rede,
selecionados com 0 apoio do
professor, como estratégia de
aprendizagem individual e
coletiva.

2.1 O aluno reconhece diferentes ferramentas
digitais de comunicacdo (correio eletrénico,
servigos de mensagens instantaneas, etc.) e
seleciona, sob a orientacdo do professor, as
ferramentas mais adequadas a diferentes
situacBes de comunicacéo.

B5. Usa o0s média, ferramentas digitais e
ambientes sociais de partilha para produzir
mensagens, interagir e comunicar com uma
intencionalidade definida.

Ferramentas de
comunicagéo

Sincrona/
assincrona; chat,
Foruns,

Mail, moodle,
Facebook

2.2 0O aluno comunica com outras pessoas,
utilizando as vérias funcionalidades do
correio eletronico e de programas de
mensagens instantaneas, com respeito pelas
regras de conduta subjacentes.

C7. Trabalha colaborativamente com 0s seus
pares, apresentando e defendendo os seus pontos
de vista.

A4. Expressa oralmente idéias, com coesdo
discursiva e sequencial, usando vocabulario e
estruturas gramaticais correntes e
progressivamente mais complexos.

Plataformas:
Moodle
Outras...
Foruns. Chat

2.3 O aluno interage e colabora com outras
pessoas em ambientes on-line propostos pelo
professor (plataformas de aprendizagem,
blogues, etc.), que seleciona em funcédo de
objetivos previamente definidos, e utiliza as
ferramentas de comunicacao disponiveis com
respeito pelas regras de conduta subjacentes.

C12. Partilha as aprendizagens realizadas em
ambiente tradicional ou wusa, com alguma
autonomia, ambientes online sugeridos pelo
professor para esse efeito.




PRODUCAO

3. O aluno concebe e
desenvolve,com orientacéo e
apoio do professor, trabalhos

escolares, recorrendo  a
diferentes ferramentas
digitais, para exprimir e

representear conhecimentos,
idéias e sentimentos.

52 Etapa
3.1 O aluno reconhece diferentes ferramentas | C11. Escolhe um formato ajustado aos conteddos | Ferramentas
digitais de produtividade pessoal (processador | a apresentar, usando as ferramentas adequadas | office
de texto, programas de apresentacdo | (digitais ou outras).
eletronica, etc.) e, sob a orientacdo do
professor, seleciona-as de acordo com o tipo
de documento a produzir
3.2 O aluno cria, com o apoio do professor, | A3. Constroi sentidos, reconhece géneros de texto | Moodle
documentos digitais diversificados (esquemas | e estabelece relagdes intertextuais com base em Blogues
e mapas de idéias, relatorios escritos, | leituras multimodais.
apresentacdes eletronicas, videos, blogues, wikis
wikis, podcasts, etc.), adequados a diferentes o o _ _ Audacity
finalidades, contextos e publicos, como | A6. Exprime idéias, redigindo diferentes tipos de _
resultado de tarefas de aprendizagem. textos, em suporte variados, adequando-os a sua | Movie maker
3.3 O aluno cria documentos digitais finalidade. Power pionte

originais, delineados em conjunto com o
professor, para exprimir conhecimentos,
idéias, emocbes e sentimentos, utilizando
ferramentas que permitam edicdo de texto,
imagem, som e video (programas de desenho
e de tratamento de imagem, ferramentas de
audio e de video, etc.)

Prezzi

SEGURANCA
4. @) aluno adota
comportamentos seguros,

respeita direitos de autor e de
propriedade intelectual, e
observa normas de conduta
na utilizacdo de ambientes

4.1 O aluno reconhece a existéncia de perigos
na utilizacdo de ferramentas digitais (para o
utilizador e para os equipamentos) e assume
comportamentos responsaveis de seguranga.

A9. Utiliza as tecnologias e ferramentas digitais
para comunicar e responder aos seus interesses e
necessidades pessoais ou escolares, respeitando
indicacdes e normas de seguranga.




digitais on-line.

4.2 O aluno respeita os direitos de autor e a
propriedade intelectual da informagéo
disponibilizada em fontes eletronicas.

C10. Usa as suas proprias palavras, resume,
parafraseia, aplica as regras de citacdo a
informacao transcrita e elabora bibliografias.

Referéncias
bibliograficas
diretas
indiretas

Bibliografia

4.3 O aluno assume comportamentos que
respeitam as regras de conduta on-line
(“Netiqueta”) e as normas de funcionamento
de cada ambiente digital

B7. lIdentifica e aplica autonomamente normas
éticas e procedimentos de seguranga associados a
utilizacdo do média e da comunicag&o online

PLANO I11 - Competéncias Transversais Gerais

META-APRENDIZAGEM

Capacidade de aprender a aprender e
aprender a estudar (autodisciplina, gestéo do
tempo...)

A10. Domina a organizacdo da bilbioteca escolar e
utiliza autonomamente os seus recursos fisicos
digitais.

Al. L&, de forma livre ou orientada, obras integrais

de diferentes g@éneros, progressivamente mais
complexas.

A7. Desenvolve habitos de leitura.

B8. Usa a biblioteca escolar para alcangar um maior
dominio na utilizacdo dso média, das ferramentas
digitias e das possibilidades oferecidas por novos
contextos de aprendisagem.

AUTOAVALIACAO

Capacidade de observar e analisar o seu
comportamento (tomada de consciéncia de
si e do seu estilo de aprendizagem; tomada
de consciéncia de dificuldades e problemas
na aprendizagem...)

AUTOREGULACAO

Capacidade de compreender 0S
desempenhos esperados nas diferentes areas

C13. Analisa o processo e o produto da pesquisa,
refletindo sobre melhorias a introduzir.

62 Etapa




de aprendizagem (critérios de exceléncia,
regras...) e de melhorar o seu desempenho
escolar.

EXPRESSAO

Capacidade de se expressar em diversas
linguagens em suporte digital.

A5. Relata experiéncias de leitura, identificando
textos, autores, personagens ou acontecimentos que
marcaram o seu percurso leitor.

CRIATIVIDADE

Capacidade de pensar de forma criativa com
recurso a diferentes tecnologias digitais.

ETICA Capacidade de usar recursos digitais para | C9. cumpre normas associadas aos direitos de autor.
otimizar a aprendizagem, no respeito por
normas de cidadania e de ética (respeito
pelos direitos de autor, conduta para com 0s
outros...)
Atitudes / Valores
Leitura Média Informacéo

. Demonstra curiosidade.

. Mostra interesse e gosto pela leitura.

. Participa na troca e debate de ideias.

. Revela espirito critico.

. Respeita diferentes opinides.

. Reconhece a importancia da informagéo.

. Revela iniciativa e criatividade na resolucao
de problemas.

8. Comunica com rigor.

9. Valoriza o uso da biblioteca e dos seus
recursos.

~No ok, WwN

1. Tem um comportamento ético e responsavel
no uso dos média.

2. Manifesta espirito critico como produtor e
consumidor de meia.

3. Revela imaginacdo e criatividade no uso dos
média.

4. Reconhece a fronteira entre o publico e o
privado.

1. Manifesta espirito de interrogacao.

2. Age de forma metddica e rigorosa.

3. Mostra resiliéncia na procura de informacao.
4. Respeita os direitos de autor e conexos

5. Demonstra iniciativa e criatividade na
resolucdo de problemas

6. Aceita a critica

7. Tem em consideracgdo as regras de utilizacéo
da biblioteca




